Spolufinancovany
I nte I' reg - Eurépskou uniou

Slovensko - Cesko

Smart vzdelavanie
v kniZniciach bez hranic

Metodicke listy — Blokové programovanie
v softvéri mBlock

Bezplatnd publikacia

Vyhradnu zodpovednost za obsah tejto publikacie nesu jej autori

a neda sa stotoZnit s oficidlnym stanoviskom Eurdpskej tnie.

ﬂECHMC&’p
ufinancovany F N A
nterreg [N §" MORAVEKA
V¥ ZEMSKA
Slovensko - Cesko 75‘,‘,(\_/\,;"*? KNIHOVNA

&



1. Blokové programovanie v softvéri mBlock

ANOTACIA

e Workshop zoznamuje Uc€astnikov so zdkladmi blokového programovania pomocou softvéru
mBlock. Deti si vyskdsaju vytvorit vlastny program pre mBota2 — spustenie svetla, zvuku,
pohybu. UCia sa zdkladnu Struktdru programu, vyznam prikazov a princip spistania udalosti.

TEMA

e Zdklady blokového programovania v mBlock pre robota mBot2.

CIELOVA SKUPINA

e Deti od 8 rokov, ktoré uz absolvovali zdkladné zozndmenie s mBotom2.

CAS

e 60 min(t.

HLAVNY CIEL

¢ Naucit G€astnikov vytvorit jednoduchy program v softvéri mBlock pre mBota2, ktory spusti
svetelny a zvukovy vystup.

CIASTKOVE CIELE
e Kognitivne: Pochopit princip blokového programovania, identifikovat zdkladné kategérie
prikazov (udalost, LED, zvuk), pochopit savis medzi logickou §truktdrou a vystupom.
e Afektivne:. Podporit tvorivost, trpezlivost pri testovani programu, pozitivhe vnimanie viastného
pokroku.
e Psychomotorické: Pouzivat mys a klévesnicu na zostavenie programu, pripojit robota k PC,
spravne nahrat a spustit program.

METODY

e ZA&Zitkové ucenie, praktickd demonstrdcia, individudina praca.

FORMA

¢ Individudlna prdca pri notebooku, s konzultéciou lektora.

POMOCKY

e Notebooky s vopred nainstalovanym softvérom mBlock, mBot2, USB kdble, projektor.

PODMIENKY REALIZACIE
e Notebook na kazdého U&astnika, pripojenie na internet (ak sa pouziva web verzia), dostatok
priestoru pre robotov, absolvovanie predosiého workshopu zameraného na zdkladné
obozndmenie sa s mBotom?2.

METODICKE ODPORUCANIA
e Lektor by mal nechat priestor na samostatna tvorbu a objavovanie a podporit deti
v opakovanom testovani a Upravdch programu.



REALIZACIA - PRACOVNY POSTUP

Uvod (5 minit)

Priprava techniky: lektor pripravi notebooky s nainstalovanym softvérom mBlock.

Privitanie a predstavenie ciela workshopu, napr. formuléciou: ,Dnes vytvorime program,
v ktorom robot svieti a hrd zvuk.”

Deti si vyskU$aju pripoijit robota k notebooku pomocou USB kdbla (alternativne pomocou
Bluetooth donglu).

Zoznédmenie s prostredim mBlock (10 minat)

Lektor ukdze pouZivatel'ské rozhranie mBlocku.

Predstavi hlavné €asti: kniznica blokov, pracovnd plocha, tla¢idld na spustenie programu.
Ukdze rozdiel medzi rezimom ,Nahrét” a ,Zivé”.

Ugastnici si vyskasaja pretiahnut bloky do pracovnej plochy a spustit prdzdny program.

Prvé programovanie - pohyb (5 mint)

Lektor ukaze bloky pre pohyb dopredu/dozadu.

Deti vytvoria krdtky pohybovy program a odskdsaju ho.

Lektor vysvetli, ako program ulozit a ako ho spustit v rezime ,Zivé".

Tvorba programu - LED + zvuk (15 minit)

Lektor vysvetli skupiny blokov LED a Zvuk.

Deti vytvoria zdkladny program: Ked sa CyberPi spusti — zapni Eervené svetlo — prehraj zvuk '‘Ahoj.”
Ugastnici si menia farbu LED a vyberaja rézne zvuky z ponuky.

Program otestuja v rezime ,Zivé".

Rozsirenie programu (15 minit)

Deti vytvoria sekvenciu svetiel — napr. blikanie Cervenej a modre;j.

Pridajud blok ,po stlaceni tlacidla A” — napr. prehrd zvukovy signdal alebo zmeni farbu.
Lektor ukdZze moznost kopirovania a Upravy blokov.

Ucastnici testuju funk&nost a podra potreby upravuja program.

Nahratie programu do robota a testovanie (5 minut)

Lektor vysvetli, kedy pouzit rezim ,Nahrat”.

U&astnici nahraja program do mBota.

Po odpojeni od pocita¢a robot vykondva naprogramované akcie autondémne.

Reflexia (5 mindt)
Diskusia v kruhu: ,Co ste dnes vytvorili?” ,Co vas najviac prekvapilo?” ,Co by ste chceli vylepsit?”
Lektor povzbudzuje G€astnikov, aby pomenovali konkrétne bloky a postupy, ktoré pouzili.
Kratke zhrnutie toho, o programovanie umoziiuje — a ¢o sa dd dalej rozvijat (senzory,
podmienky, cykly).
V zAvere poduijatia vyzve lektor G&astnikov k reflexii celého podujatia/workshopu:

i. ,Bola tato hodina pre vas zaujimava alebo nudna?”

ii.,Ako sa vam pracovalo na workshope?”

iii. Vyberte jednu z moznosti (méze byt vytladené na papieri):
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zaujimava bezna nudnd I'ahko primerane tazko



POZNAMKA

e Softvér mBlock ponika dva rezimy programovania - ,Nahrat” a ,Zivé*.
> Rezim ,Zivé” je vhodny na rychle testovanie programov po&as priameho pripojenia
mBota k pocitacu — kéd sa vykondva okamtzite, ale nie je uloZzeny v zariadeni.
> Rezim ,Nahrat” slGZi na trvalé uloZenie programu do pamdte mBota — ten sa potom
spusti vZdy po zapnuti robota, aj bez pripojenia k PC.

Odporiéanie: Pri vyucbe mladsich ziakov alebo pri kratsich aktivitdch pouzivajte rezim ,Zivé*,
pri findlnych verziGch programov (napr. sledovanie farieb, jazda podfa ¢iary) prepnite na
.Nahréat”.



1.2 PRILOHA - dlohy pre Géastnikov workshopu (pracovny list
s ndpoved’ami)

Uloha é.1:

Naprogramuj skladbu, ktora bude hrat po stlaceni tlacidla B.

Népoveda:

Pouzi bloky.

( M @8 hraj notu @ po dobu @ taktd

Noty niektorych piesni:
Prsi prsi: GGAG GGAG GGAG GGAG FFFF EEE DDGG CCC
Kohutik Jaraby: CDEFFF FEDEEE EDCDDD DEDCCC

Uloha é. 2:

Naprogramuj ,beat” — zvuk bubnov, ktoré bud hrat po stlaéeni tlaéidla A.

=

Mbzes ich kopirovat pomocou pravého tlacidla mysi.

Néapoveda:

PouZzi bloky.

Uloha &. 3:

Naprogramuij svetla pre vozidlo, tak aby:

Dzojstik viavo/vpravo — blikd smerovka na odbogenie.
DZojstik vpred — svietia zelené svetla.

DZojstik vzad — svietia €ervené brzdové svetld.

Népoveda:

PouZi bloky:

‘ OB LED vsSew zobrazit (D po dobu o sekund

Uloha &. 4:
Naprogramuj svetelnt Sou, ktora sa spusti stlaéenim dZojstiku.
Népoveda:

Pouzi bloky.
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OB otocit o LED doprava

Uloha é. 5:

Naprogramuj mBota tak aby vydal vidy iny zvuk, podl'a toho, ako ho naklonis.
Néapoveda:

Pouzi bloky:

‘ @H hrat ahoj »

Uloha é&. 6 - pokrogily:

Naprogramuj mBota, aby sa spraval ako vozidlo, podl'a toho, ako ho budes$ naklanat alebo stlaéat
tlagidla.

Népoveda:

Vyber vhodné zvuky pre kaZzdy smer pohybu.

Vyber tlac¢idlo a zvuk pre Startovanie.

Pouzi vhodné osvetlenie pre kazdy smer pohybu.

Uloha &.7 - pokrogily:

Naprogramuj mBota, aby sa spraval ako interaktivny hudobny nastroj.
Népoveda:

Vyber vhodné zvuky naklonenie mBota i jeho tlacidla.

Pouzi bloky.

@B zvysit rychlost zvuku o @ %
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