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Nazov

Skenuj svoj svet I: Uvod do fotogrametrie

Anotdcia

Ugastnici sa obozndmia so zakladmi fotogrametrie ako digitalnej techniky ziskavania 3D modelov
redlnych objektov pomocou mobilného zariadenia. Cielom je osvojit si princip snimania, prdcu
s aplikéciou RealityScan a pripravit digitdiny 3D model pre dalSie spracovanie. Pomocou
aplikacie RealityScan vytvoria 3D model jednoduchého objektu.

Cielova skupina, pocet Gcastnikov

Stredoskolaci (15+), mladi dospeli do 26 rokov. 6-10 G&astnikov.

Casova dotacia

1 x 45 minGt

Ciele aktivity

Kognitivne: Pochopit princip fotogrametrie.

Afektivne: Rozvijat zGujem o nové technolégie a kreativitu.
Psychomotorické: Pracovat s aplikdciou RealityScan.
Metakognitivne: Vyhodnotit kvalitu svojho skenu.

Socidlne: Spolupréca v dvojiciach/skupine.

Kompetencie

e Zdaklady digitélneho zobrazovania 3D objektov
e Prdca s mobilnou aplikéciou a digitdlnymi vystupmi

Metody

e Interaktivna prezentdcia

e Ukdzka a praktické cvicenie
e Skupinové préca

e Diskusia



Literatlra

e https://www.unrealengine.com/en-US/realityscan
e Internd prezentdcia o fotogrametrii (CVTI SR)

Materidlno - technické zabezpecenie

Smartfény s iOS alebo Android

Wi-Fi pripojenie

RealityScan aplikacia

Epic Games Ucet

Objekty na skenovanie (mozno priniest viastny)

Podmienky realizacie

Osvetlend miestnost s dostatkom priestoru na pohyb okolo objektov. Pritomnost technického
dozoru. U¢astnici simézu priniest viastny objekt na skenovanie.

Vzdelavacia oblast

Technika / Informatika / Vytvarna vychova

Postup, zadania, aktivity

1. Uvod a prezentdcia: Co je fotogrametria (10 minat)

2. Ukézka vhodnych objektov na skenovanie (5 minat)

3. Skupinové préca — skenovanie objektu pomocou RealityScan (20 mindt)
4. Orezanie a export 3D modelu (10 minat)

Hodnotenie, reflexia

Reflexia kvality skenu, spatnd vézba, krétke zhrnutie zazitku.

Prilohy

Ukd&zkové obrazky a pracovny list na vyhodnotenie kvality skenu.


https://www.unrealengine.com/en-US/realityscan
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