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1. Praca s inteligentnou kamerou a mBot2

ANOTACIA

Workshop je zamerany na vyutzitie inteligentnej kamery Makeblock v kombindcii s robotom mBot2.
Volne nadvdzuje na predoslé workshopy a uci u€astnikov pripojit kameru k robotovi mBot2 a vyuZivat
ju na sledovanie farebnych objektov, €im ziskaju vedomosti o kamerovych senzoroch a rozpoznéavani
farieb v programe mBlock. Uastnici sa naucia kameru pripojit, naucit ju rozpoznat farbu a

naprogramovat robota tak, aby reagoval na vybrané farebné objekty. Workshop podporuje motivéaciu
deti k dalSiemu experimentovaniu s robotikou.

TEMA
e VyuiZitie inteligentnej kamery na sledovanie farebnych objektov a reakciu robota mBot2.
CIELOVA SKUPINA
e Deti od 9 rokov, ktoré uz maja zakladné skdsenosti s mBotom2 a mBlockom.
CAS
¢ 60 minat
HLAVNY CIEL

e Naucit u¢astnikov prepojit inteligentnd kameru s mBotom2 a vytvorit program, ktory vyvola
reakciu robota na rozpoznand farbu.

CIASTKOVE CIELE
e Kognitivne: Porozumiet principu funkcie inteligentnej kamery, pochopit princip strojového
ucenia farieb, vediet aplikovat bloky ,ked kamera rozpoznd farbu...”.
o Afektivne: Rozvijat zdujem o interakciu technolégii, podnietit trpezlivost a vytrvalost pri ladeni
senzoraq, podporit zdujem o rieSenie problémov.

e Psychomotorické: Pripojit kameru k mBot2, sprévne umiestnit farebny predmet, vytvorit a
upravit program v mBlocku.

METODY

e Demonstrdcia, skupinovd prdca, experimentovanie.

FORMA

e Prdaca v dvojiciach — jeden programuje, druhy pracuje s kamerou.



POMOCKY

¢ mBot2 s inteligentnou kamerou, farebné predmety, notebooky s programom mBlock,
projektor.

PODMIENKY REALIZACIE

e Absolvovanie predoslych workshopov (zamerané na préacu s robotom mBot2 a programom
mBIock), dobré osvetlenie, rovnd testovacia plocha, dostupny hardvér.

METODICKE ODPORUCANIA

¢ Vysvetlit postup u€enia kamery krok po kroku.
e Pomdct u€astnikom s kalibréciou a interpretdciou farebnej odozvy.

POSTUP

« UOvod (5 minat) Predstavenie kamery a jej moznosti.
Privitanie G€astnikov a stru¢né zopakovanie, €o je mBot2 a mBlock.
Ukézka inteligentnej kamery: ako vyzerd, kde sa pripdja, o dokaze.
Diskusia: ,Ako by mohla kamera poméct robotu?”

e Pripojenie a uéenie sa farby (10 minat) Postup podla vyrobcu - dihé a kratke stlacenie
tlacidla Learn, rozpoznanie objektu.

Zapojenie kamery do portu mBuild na mBot2.

Zapnutie kamery a zistenie, Ci svieti indikator.

DIhé stlacenie tlagidla Learn — vyber konkrétnej farby (napr. zelene;j).
Umiestnenie farebného objektu pred kameru a pohybovanie nim.
Krétke stlacenie Learn na potvrdenie naucenej farby.

Overenie, ze kamera rozpozndva danu farbu (indikator sa rozsvieti rovnakou farbou — napr.
v nasom pripade zelenou).

e Tvorba programu v mBlock (15 minat) Blok ,ked kamera rozpoznd zelent farbu - rozsviet LED
na robote”.

Spustenie programu mBlock a pripojenie mBota2.

Vyber bloku ,ked kamera rozpozna farbu [zelend]”.

Pridanie akcie — ,zapni zelené LED svetlo”, ,zahraj ton” alebo ,zastav sa”.
Vysvetlenie logiky: podmienka - reakcia.

Otestovanie zdkladného spréavania.

¢ Rozsirenie (20 mindt) Pridanie viacerych farieb, rézne akcie — pohyb, zvuk, zmena LED.



Pridanie dalSich rozpoznatelnych farieb (napr. modrd, zIta).
Kazdej farbe priradit inG akciu (napr. ZItéd = pohyb, modrd = zvuk).
Pridanie vizudlneho alebo zvukového potvrdenia pri UspesSnej detekcii.
Testovanie a Uprava programu podla potreby.
Diskusia v skupindch: ,Ako by sa toto dalo vyuzit v redlnom svete?”

e Prezentdcia (5 minat) Kazdda dvojica predvedie, ako robot reaguje na farbu.
Kazdd dvojica predvedie svoje rieSenie pred ostatnymi.

Spolo¢ne pozorujeme reakcie robota na rézne farby.

e Reflexia (5 minat) Diskusia na tému ,Co robota spustilo? Aku farbu ste nastavili? Ako sa
program spraval?”

o Dalgie otazky pre Gcastnikov: ,Co bolo najzaujimavejsie?”, ,S ¢im ste mali problém?”,
.Co by ste chceli vylepsit?”
o Zhrnutie: ako kamera komunikuje s robotom, ako fungujd podmienky v programe.
V zavere poduijatia vyzve lektor G&astnikov k reflexii celého podujatia/workshopu:
= ,Bola tato hodina pre vas zaujimava alebo nudna?”
= ,Ako sa vam pracovalo na workshope?”
= Vyberte jednu z moznosti (napr. vytlagené na papieri):
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zaujimava bezna nudndé Fahko primerane tazko

POZNAMKY

¢ Na tento workshop je moZné nadviazat projektovou aktivitou: triedenie objektov, zastavenie
na signdl, farebné vyzvy atd.
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