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O skoleni

Vzdeldvaci modul ponuka t¢astnikom zdkladny prehlad o prdci s robotom mBot2 — od orientdcie
v jeho komponentoch az po vytvorenie vlastného jednoduchého programu v prostredi mBlock.
Workshop je zamerany na praktické osvojenie si digitalnych zru€nosti prostrednictvom
z&zitkového ucenia.

Casovy harmonogram

09:00 - 15:00 (vratane obednej prestavky)
e 09:00 - 12:00 — Cast I: Spoznavanie mBota2 a prednastavené programy
e 12:00 - 13:00 — Obedna prestavka
e 13:00 - 15:00 — Cast 2: Blokové programovanie v prostredi mBlock
Cielova skupina:

Knihovnici, ucitelia, pracovnici s detmi vo veku 6 — 12 rokov, zaciatocnici v oblasti robotiky a
programovania

Poziadavky na Skolenie:
e mBot2 pre kazdého Ucastnika

e Notebooky s nainstalovanym softvérom mBlock (alebo pripravenym pripojenim k webovej
verzii + mLink2)

e Projektor a platno
e Pripojenie na internet

e Pracovné podlozky alebo priestor na pohyb robota

Cast1- Spoznavanie mBota2 a prednastavené programy (9:00 - 12:00)

09:00 - 09:30 - Uvod do robotiky
e Prezentdcia: Co je to robot, senzor, program, CyberPi?
e Diskusia: Kde sa s robotmi stretGvame v praxi?
09:30 - 10:00 — Zoznadmenie s robotom mBot2
e Ukdazka komponentov: CyberPi, senzory, tlacidld, LED, joystick
e Uloha: ,Ngjdi..” — interaktivna orientdcia v hardvéri
10:00 - 10:30 - Prednastavené programy

e Prezentdcia programov ako: Reagujaci na hlas, Duhové svetld, Demo3 (jazda do $tvorca),
Veselé pocitanie



e Praktické skasanie a pozorovanie reakcii robota
10:30 - 11:30 - Prdaca s joystickom a pohyb robota

e Demonstrdcia: Oviddanie robota cez joystick

e Uloha: ,Prejdi drahu do tvorca, oto¢ sa a vrat sa”
11:30 - 12:00 - Reflexia a diskusia

e Skupinovd diskusia: ,Co som sa dnes naugil?”

e Priprava na poobedné programovanie: Ukdzka prostredia mBlock

Cast 2 - Blokové programovanie v mBlock (13:00 - 15:00)

13:00 - 13:30 - Pripojenie mBota2 a orientdcia v prostredi mBlock
e Instaldcia a spustenie softvéru mBlock
e Pripojenie mBota2 cez USB alebo Dongle
e ReZimy:,Zivé” vs. ,Nahrat”
13:30 - 14:00 - Tvorba prvého programu
e Blok: ,Ked sa CyberPi spusti”
e Pridanie LED svetla + prehranie zvuku
e Testovanie v rezime ,Zivé"
14:00 - 14:30 — RozSirenie programu
e Reakcia na tlagidlo A/B (zvuk, svetld)
e Reakcia na pohyb joysticku (napr. smerovky)
e Uloha: Vytvorit mini hudobny ndstroj
14:30 - 15:00 — Zaverecéné testovanie a reflexia
e Nahratie programu do mBota2 (,Nahrat” rezim)
e Diskusia: Co by sme chceli este vyskasat?

e Indpirdcia do dalsej vyucby — senzory, linia, prekazky

Poznamka:

Vsetky metodicke listy, podporné materialy a ukazkové bloky budd poskytnuté G¢astnikom vo
formate PDF alebo cez odkaz na stranku projektu.
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