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1. RealityScan

1.1 O aplikéacii RealityScan

RealityScan je volhe dostupnd aplikécia na stiahnutie zdarma do telefénu alebo tabletu, od
spolo€nosti EpicGames, ktord sa zameriava na 3D technoldgie a prevadzkuje jedny z najznédmejsich
hier na svete. Aplikacia slGzi pre dizajnérov, architektov, tvorcov hier, alebo pre kohokolvek kto mé 3D
modelovanie ako hobby. Prostrednictvom mobilu €i tabletu je moZné naskenovat redlny objekt, ktory
aplikécia pretvori do 3D modelu.

1.2 PozZiadavky na instalaciu
Aplikdcia je dostupnd pre iPhony a iPady s operaénym systémom iOS 16 a vysSie. Pre mobily a tablety
s operacénym systémom Android 7 a Android podporujici ARCore.

iOS — https://apps.apple.com/us/app/redlityscan-3d-scanning-app/id1584832280

Android - https://play.google.com/store/apps/details?id=com.epicgames.realityscan&pli=1

Galaxy Store — https://galaxystore.samsung.com/detail/ com.epicgames.realityscan

Android Galaxy Store

1.3 Instalacia a prihlasenie
Po stiahnuti a otvoreni aplikacie Vas uvita pat slidov, ktoré demonstrujd jej jednoduché oviddanie.
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https://apps.apple.com/us/app/realityscan-3d-scanning-app/id1584832280
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.epicgames.realityscan&pli=1
https://galaxystore.samsung.com/detail/com.epicgames.realityscan

Do aplikdcie sa prihlaste cez tlagidlo Sign In with Epic Games (obr. 1). Tlagidlom Pokragovat potvrdte
moznost aplikacii prihlésenie cez webstrénku epicgames.com (obr. 2). Pokial uz Gget v Epic Games
mate, prihldste sa. V opagnom pripade si vytvorte G&et cez Create account (obr. 3).

& epicgames.com

Apka RealityCapture chce na
prihldsenie pouZit
webstranku
»epicgames.com”

Apka a webova stranka budu mact
zdielat informécie o vas.

Zrusit Pokragovat

Create account

Artwork by Thibault Courbet

Obr. 1 Prihldsenie Obr. 2 Potvrdenie Obr. 3 Vytvorenie uctu

zadajte datum Vasho narodenia (obr.4) a pokracujte vyplnenim formuldra (obr. 5). V spodnej &asti
formuléra potvrdte, ¢i chcete aby si vas aplikécia pamdatala v hrédch prostrednictvom tohto G¢tu, dalej
¢i chcete zasielat novinky, prieskumy a Specidlne ponuky od Epic Games a na koniec potvrdte, Ze ste
si pre¢itali a suhlasite s podmienkami pouzivania. Kliknite na tlagidlo Continue (obr.8).

& epicgames.com

B

Create Account

& epicgames.com & epicgames.com

ame

Pincova

B

Create Account

Country
Lenka3001
Slovakia

nd fun exper| seesassens

Month v

I have read and agree to the T

Obr. 4 Détum narodenia Obr. 5 Formuldr Obr. 6 Potvrdenie vytvorenia
uctu



Aplikacia vyZzaduje dodato€né potvrdenie vytvorenia U¢tu s ndzvom, ktory ste si vo formuléri zadali.
Potvrdte tlagidlom Continue (obr. 7) a dalej potvrdte licenéné podmienky koncového pouzivatela
(obr.8). Po Uspesnom vytvoreni G&tu sa dostanete do pracovného prostredia aplikacie. Hned' na Gvod
Vas aplikacia informuje o novinkdch a vylepseniach. Tabulku mézete zatvorit tlagidlom Close (obr. 9).

815

RealltyScan End User License Agreement
sull. I

& epicgames.com Welcome to

RealityScan 1.6.2!

got updated to version 1.6.2 and

Quality of life improvements

- Camera Control Mode Enhancement

- Improved Project P g Options
- Smoother Project Status Updates

2

Confirm Your Account

Bugs Fixed:

ou'd like to - Occasionally, the final model
becomes corrupted.
- Using Flash will crash the app on
some iPads.

- Name and set options are not
persistent when leaving the Process
Project screen.

nding a project for
processing.

Lenka3001
N iteh

Cancel

Known Bugs:

Obr. 7 Potvrdenie uctu Obr. 8 Licencné podmienky Obr. 9 Informdcie o vylepseniach



2 Nastavenia aplikacie

Na hlavnej obrazovke mézete vidiet kniznicu Projects (obr. 10), kde sa Vam budd ukladat naskenované
objekty. Prejdite do nastaveni a prispdsobte si aplikaciu podla svojich preferencii (obr. 11).

8:26

< Projects Settings

Scanning Mode

Data Usage

Submit Feedback

EULA & Privacy Policy

Third-Party Notices

No Projects... Yet!

Quick Start Guides

Get started by tapping the blue button View Video Tutorial

below, or checking our Quick Start Guide.
RealityScan Documentation

Quick Start Guide Community Forum

Manage Epic Games Account

Allow acces

Obr. 10 kniZnica Projects Obr. 11 Nastavenia



2.1 Scanning mode
V nastaveniach si mézete zvolit, aby sa aplikdcia vidy pred skenovanim opytala ktory méd chcete pre
dany projekt pouzit (obr. 12).

Druhy variant skenovania je v mdde rozsirenej reality — “Augmented Reality Mode”. Pri skenovani
objektu spustite tla¢idlo nahrdvania a postupne sa objekt automaticky nafoti z kazdej strany a uhlu.
Pri tomto type skenovania sa na obrazovke zobrazi oblak fotiek v priestore okolo objektu, ktory
zodpovedd pohybu mobilného zariadenia po¢as skenovania.

Treti variant skenovania “Camera Control Mode” umoZiiuje plnd kontrolu nad vasim fotoapardtom. Po
naskenovani objektu sa okolo objektu takisto zobrazi oblak fotiek, zndzornujuci pozicie fotoapardtu
pocas skenovania.

2.2 Data Usage
Vyberte si, €i chcete po€as skenovania pouzivat Wi-Fi s mobilnymi datami, alebo iba Wi-Fi pripojenie
(obr.13).

8:26 8:26

¢ Settings  Scanning Mode { Settings Data Usage

Wi-Fi + Mobile Data

Wi-Fi Only

Obr. 12 Mddy skenovania Obr. 13 PouZzitie dat a Wi-Fi



3 Skenovanie objektu

Pre lepsie pochopenie ako skenovanie objektov funguje, demonstrujeme dalej v nGvode méd
skenovania “Camera Control Mode”.

Na hlavnej strénke kliknite na plus (obr. 14). Aplikacia Vas vyzve na povolenie pouZivania kamery
zariadenia (obr.15).

8:31

< Projects Capture

Capture your subject automatically by

looking at it from all angles

/N

K\

-

Apka RealityScan Ziada
o pristup ku kamere

RealityScan uses the camera to take
photos and preview video.

No Projects... Yet!

Get started by tapping the blue button
below, or checking our Quick Start Guide.

Nepovolit Povolit

Quick Start Guide

Tap the record button once to start capturing.

Obr. 14 Kniznica Projects Obr. 15 Povolenie pristupu ku kamere



Pred fotenim si mdZete v spodnom menu prispdsobit nastavenia ako:

- automatické zaostrenie objektu, alebo jeho uzamknutie, takze objekt bude vidy zaostreny,

- expoziciu, vzhladom na svetelné podmienky. Rychlost odfotenia jednej fotografie a vyssiu
adlebo nizsiu svetelnost,

- vyvdZenie bielej,

- automaticky blesk, alebo jeho vypnutie.

Postupne za&nite objekt fotit z kazdej strany a uhlu (obr. 16).

Aby bola aplikécia schopnd objekt spracovat do 3D modeluy, je potrebné ho zachytit minimalne na 20
fotografiGch (obr. 17). Pre detailnejsie spracovanie, ich véak pravdepodobne budete musiet odfotit
viac. N&§ objekt sme nafotili na 88 fotografii. Aplikdcia Vas sama upozorni, pokial nebude mat
dostatok fotografii na sprocesovanie 3D modelu (obr. 18).

7:20 7:22 . all 5G @&

< Projects Capture < Capture Review Scan ® @

Capture the object by taking photos in loops Your project's not ready for review yet.

around it. Cover all angles, and keep images Capture more images and give them time to

close together. process.

Reset View

Not Enough Pictures
RealityScan needs at least 20 pictures
to generate a model.

Uploading Images

L C3 I O YA ¥4
N

Keep taking pictures to capture.

Save Project

Obr. 16 Zachytenie objektu Obr. 17 Hldsenie — nedostatok Obr. 18 Upozornenie — zachytte viac
fotografii na spracovanie modelu fotografii



3.1 Generovanie 3D modelu

Ked uz mate objekt odfoteny, kliknite na modra Sipku (obr.16). Aplikacia zagne analyzovat fotografie
(obr.19). Objekt mbzete este upravit jeho orezanim z réznych stran (obr. 20).

Kliknite na modré tlagidlo “Ready to Process” (obr. 21).

6:44 B all 56 @& 6:46 . all 56 @& 6:46 all 56 @&

< Capture Review Scan ® & < Capture Review Scan ® & < Capture Review Scan ® =3

Top Right
Reset View Reset View

Reset View Reset Area

Analyzing Images
Rotate Point Cloud

P H h

Save Project o Proc Save Project Ready to Process

Obr. 19 Analyzovanie fotografii Obr. 20 Orezanie objektu Obr. 21 Potvrdenie sprocesovania
objektu



Projekt si pomenujte a urcite si:

- kvalitu rozlisenia normainu alebo vyssiu,

- sietové filtrovanie jemné alebo detailng,

- niz8ie alebo vyssie rozlisenie textary (obr. 21).

Nasledne kliknite na “Process Project”. Zaéne prebiehat procesovanie naskenovaného objektu (obr.
23) a jeho stahovanie do kniznice “Projects” (obr. 24). Po ukon&eni sprocesovania sa zobrazi v zelenom
rémiku “Processed” (obr. 25).

6:48

Projects

Process Project

Processing 11%
Projekt 1 Z

Pictures (88) Il

Mesh Resolution

Proje
Today = 290 MB + 88 Images

High

nerates a mesh of around

Mesh Filtering

ale] ace:

Obr. 22 Nastavenia pred sprocesovanim Obr. 23 Procesovanie objektu
objektu

6:56 ; 6:56

Projects

Processed

Projekt 1
Today = 290 MB - 88 Images

Proi : ",
Today = 308 MB * 88 Images

Obr. 24 stahovanie do kniZnice Projects Obr. 25 Ukoncenie sprocesovania



Projekt si mézete otvorit a prezriet si vysledok naskenovaného objektu (obr. 26).

6:56 . 6:56

< Projects Projekt 1 < Projects Projekt 1

Reset View Reset View

Model polygon count: Model polygon count:

99 993 99 98

v

-
B P
Export 3D Model Share on Sketchfab Export 3D Model Share on Sketchfab

Obr. 26 3D model Obr. 27 PribliZzenie 3D modelu




4 Export

Model je mozné exportovat do mobilného zariadenia dvoma spdsobmi.

Pokracujte cez tlacidlo “Export 3D Model” a uloZte subor .zip do Suborov v mobile. Tento subor ndsledne
priddme do Prusa Slicer, kde ho pripravime na 3D tlag.

Alternativou je export suboru zdielanim na platformu SketchFab prostrednictvom ktorej viete modely
dalej zdielat medzi ostatnymi, €i uz len na ukdzku, alebo kvéli pracovnému procesu. Kliknite na “Share
on Sketchfab” (obr. 28). Vypiste ndzov projektu, kategoériu, do ktorej objekt spadd. Mézete pridat tagy
a popis. Opdt kliknite na “Share on Sketchfab” (obr. 29). Aplikécia bude vyzadovat prihlésenie cez
webstranku sketchfab.com, potvrdte tlagidlom “Pokragovat” (obr. 30).

6:56 . 8:40 . 8:40
< Projects Projekt 1 { Projects  Share on Sketchfab Projects

Title

Reset View
Projekt 1

Model polygon count:

Projekt 1
Today
Nature & Plants > :

Apka RealityCapture chce na
prihlasenie pouzit
webstranku ,sketchfab.com”

Apka a webova stranka budd mact
zdielat informacie o vas.

Zrusit Pokracovat

L
1:'1— T Q u s will publish your model to Sketchfab.

Share on Sketchfab
Export 3D Model Share on Sketchfab

Obr. 28 Export na platformu Obr. 29 Popis projektu Obr. 30 Prihldsenie
Sketchfab



Pokial eSte nemate vytvoreny Gcet, mézete si ho zalozit cez viaceré moznosti (obr. 31). Vytvorte si Gcet
a potvrdte Suhlas s podmienkami pouzivania (obr. 32). Potvrdte vytvorenie G&tu (obr. 33). Projekt sa
zaéne zdielat na platformu (obr. 34) a po dokoné&eni nahrania Vés aplikacia upozorni (obr. 35).

& sketchfab.com & epicgames.com & epicgames.com
Sketchfab = Sketchfab Q
Sketchfab Finalize Sign up

Log in to Sketchfab

You sign up with a & Google account @

Choose a username

Email

Confirm Your Account

sketchfab.com/pincova.lenka
Password Lost password? is th i ccount you'd like to

Email

Lenka3001

| agree to the Terms of Use and

| want to receive tips, news, and community

QR LOG IN WITH content in the newsletter (2x/month).
Continue
0 v

-
=
B . Cancel

Log in with
New to Sketchfab?

Privacy Policy + Help - Terms & Conditions

Obr. 31 Vytvorenie uctu na Obr. 32 Dokoncenie tvorby uctu Obr. 33 Potvrdenie vytvorenia uctu
platforme Sketchfab

8:42

Projects

/  Project shared to Sketchfab. X

Today + 317 MB + 88 Images

——

Obr. 34 Nahrdvanie projektu na platformu Obr. 35 Hldsenie o dokonceni nahrdvania



Prejdite na platformu Sketchfab a kliknite na menu v favom hornom rohu (obr. 36). Projekt ndjdete

v zélozke Models (obr. 37).

= @ sSketchfab Q &

Personalize your
experience.
What are you
interested in?

-ff Animals & Pets

Architecture

@ Art & Abstract

= Cars.& Vehicles
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Profile

Upload

Newsfeed
Models
Collections
Likes
Purchases
Sales

Settings

LOGOUT

EXPLORE
BUY 3D MODELS

FOR BUSINESS

STATUS

All

i
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Obr. 36 Hlavnd stranka Sketchfab

Obr. 37 Menu
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