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O skolenit:

Vzdeldvaci modul poskytuje komplexny pohlad a praktické sklsenosti s technolégiami 3D
modelovania a XR (rozsirenej a virtudlnej reality), ktoré maja velky potencidl pre vyuzitie v knizni¢nom
prostredi. Knihovnici sa naucia vytvarat 3D modely pomocou fotogrametrie, pripravit ich na 3D tlag,
a zdroven spoznaju vyuZitie XR technoldgii, ako je Meta Quest 3, vratane praktickych ukdzok
virtudinych prehliadok kniznic. Kurz je navrhnuty tak, aby podporil rozvoj digitdinych kompetencii
a inovativnych sluZieb v kniZniciach.

Casovy harmonogram

09:00 - 15:00 (vratane obednej prestavky 12:00-13:00)
e 09:00 -12:00 — Cast I: 3D svety a fotogrametria (3 hodiny)

e 12:00 - 13:00 — Obednd prestavka (45-60 minGt podla dohody)
e 13:00 - 15:00 — Cast 2: XR technolégie (2 hodiny)

Cielova skupina: knihovnici verejnych kniznic

PozZiadavky na Skolenie:
e Stabilné internetové pripojenie (WiFi)
¢ Platno na premietanie prezentdcii
¢ Notebooky s pristupom na internet a nainstalovanym softvérom PrusasSlicer
e UkdZkové objekty na fotogrametriu
e  Pristup k 3D tla¢iarni na demonstréciu tlace
e Vyhradeny priestor pre VR zazitky (bezpe&né, dostatoéne velké)
e Smartfény s kvalitnou kamerou (i0S alebo Android) s predinstalovanou aplikdciou
RealityScan a vytvorenym G&tom na Epic Games (odporaéané vytvorit vopred)
e Nainstalovany softvér Prusaslicer (alebo iny slicer podra 3D tlagiarne)

Cast1- 3D svety (9:00 - 12:00)
09:00 - 09:30 - Interaktivny Kahoot kviz o 3D tlaci
e  Kratky kviz na overenie zakladnych vedomosti o 3D tlaci a savisiacich technoldgidach.

09:30 — 10:10 - Prednéaska: Uvod do fotogrametrie a 3D tlage
o Coje fotogrametria a ako funguje (kombinovanie viacerych fotografii na vytvorenie
3D modelu).
e Praktické vyuzitie vo vede, kultare, vzdel@vani a knizniciach.
e Prepojenie fotogrametrie s 3D tlaCou - cesta od digitdineho modelu k fyzickému objektu.

10:10 - 11:10 - Prakticka ¢ast 1: Vytvorenie 3D modelu pomocou RealityScan
¢ Instaldcia a spustenie aplikdcie RealityScan na smartféne.
e Néavod na vytvaranie kvalitnych fotografii pre fotogrametriu (min. 20-30 zé&berov z réznych
uhlov a vysok).

Spravne nastavenie a pouZitie rezimu Camera Control Mode.
Uprava modelu (orezanie, odstranenie pozadia).



11:10 — 12:00 - Prakticka €ast 2: Priprava a tla¢ 3D modelu
e Export modelu v podporovanom formate (.obj, .fox).
e Konverzia modelu do formdtu .stl pomocou online nastroja ImageToSTL
alebo softvéru Blender.
e Otvorenie a Uprava modelu v PrusaSlicer: nastavenie velkosti, podpory, priprava
G-code pre tlaciaren.
e Demonstrdcia tlac¢e na 3D tlaciarni.

Cast 2: XR technolégie (13:00 - 15:00)
13:00 - 13:30 - Predndska: Rozsirend, virtudlna a zmiesana realita (XR)
o Definicia XR, rozdiely medzi AR, VR a MR.

e Priklady vyuzitia v knizniciach: virtudine vystavy, 3D modely expondtov, vzdeldvacie
simuldcie, pristupnost pre zdravotne znevyhodnenych.

13:30 - 14:00 - Predndska 1: VR headset Meta Quest 3
e Zd&kladné informdcie o Meta Quest 3: €o to je, moZnosti a schopnosti zariadenia.
¢ Pokyny k bezpe¢nému pouZivaniu VR: nastavenie zorného pol'a, prevencia motion sickness,
bezpe&nostné opatrenia v priestore (dozor, limit skenovania prostredia).

14:00 - 15:00 - Prakticka €ast: XR zazitky
e Demonstrdcia moznosti XR na headsetoch Meta Quest 3
¢ VyskdSanie si eduka¢nych a zdzitkovych aplikécii a hier.
¢ Virtudine prehliadky kniznic ako inpirdcia pre vliastné vyuzitie v praxi.

V8etky metodické materidly, prezentdcie a dalSie podporné dokumenty k tomuto modulu su
dostupné na webovej strénke projektu: https://smartlab.cvtisr.sk/index.php/smart-vzdelavanie/
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