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O skolenit:

Skoleni je zaméfeno na praktické vyuziti ndstrojii umélé inteligence v kazdodenni knihovnické praxi i
pfi poskytovani sluzeb vefejnosti. U¢astnici se seznédmi mimo jiné s moznostmi prace jak s textovymi,
tak i grafickych materidly, stejné jako s vyuZitim Al pfi podpofe komunitnich a vzdéldvacich aktivit
knihoven. Daraz bude kladen na aktivni zapojeni G¢astnikl a praktické vyzkouseni Siroké skdly
konkrétnich ndstrojd.

Spole¢né prekro¢ime rdmec bézné zndmych jazykovych modell a zaméfime se na to, kde viude jsou
prvky umélé inteligence integrovany a jak mohou pfispét ke zvySeni efektivity, zpestfeni i zatraktivnéni
kazdodenni prace. Pozornost bude vénovdna predevSim prenositelnosti ziskanych dovednosti do
knihovnické praxe a jejich vyuZitelnosti pro rizné cilové skupiny uZivateld.

Casovy harmonogram
09:00 - 15:00 (v&etné obédové prestavky)
e 09:00 - 10:00 — Uvodni teoreticky rdmec
e 10:00 - 11:30 — Velké jazykové modely a jak na né
e 12:00 - 13:30 - Al ndstroje, které se VGm mohou hodit
¢ 13:30 - 15:00 — Tymova prdce na vlastnim projektu

Cilova skupina: knihovnici vefejnych knihoven

Pozadavky na skoleni:
e  Stabilni internetové pfipojeni (WiFi)
e Platno na promitdni prezentace
e Notebooky s pfistupdm na internet
e Placené licence u Ai ndstroju, které chceme Géastnikdim ukazovat
e PrihlGSeni do sluZeb, které si ucastnici sami vyzkousi

Cast1- Uvodni teoreticky ramec (9:00 - 10:30)

Uvodni blok je uréeny k poskytnuti rdmcového pohledu na problematiku Al. Pfedstaveni zakladnich
pojmd a obecné& uvedeni do tématu. Jde o &ast, kde se nepracuje na PC, ale budou ho potfebovat (i
kdyZ &ast mohou délat tfeba na mobilu) a je tfeba aktivni zapojeni G&astnikd.

09:00 - 09:20 - Interaktivni Kahoot kviz o Al
e Kratky kviz na ovéreni zékladnych védomosti k dané problematice.
o Ucastnici vyuzivaji bud svoje PC nebo mohou pfes mobil. Pokud G¢astnici neznaiji princi
fungovani, je tfeba udélat prvni pokusny Kahoot na obecné otazky, at si vyzkousi.
¢ Vhodné je kazdou otdzku komentovat, doplnit dal§imi informacemi, at se nejednd jenom o
zdbavny test.

09:20 - 9:40 - TuringQv test
e Pokus, ktery ma za cil provéfit, jestli se néjaky systém umeélé inteligence opravdu chové
inteligentné. Jednad se spide o zdbavnou aktivitu na dvod workshopu, vychdzejici z principu



Turingova testu. Cilem je poukdézat na to, Ze dnesni systému uz opravdu tézko rozpozndme,
co psal PC a co Clovék.

e Jetfeba mit pfedpfipravené 3-5 otdzek na které budeme ziskévat odpovédi.

e Vysledky odpoveédi se prezentuji do Google dokumentu, ktery je zobrazen G¢astnikdm.

e Dokdzal nékdo poznat vSechny odpoveédi spravné? Dokdzete zobecnit na zdkladé ¢eho
pozndte, Ze odpovidal stroj anebo ¢lovék? Shodnou se UCastnici, Ze Ize toto v dnedni dobé
vUbec rozpoznat?

9:40 -10:00 - Pfifad’ pojmy
e Aktivita G¢astnikd, kterd ma za cil vysvétlit a identifikovat zakladni teoretické pojmy a rdmce
z oblasti Al
e Ucastnici mohou pracovat individuding, ale lepsi je rozdélit ndhodné do dvojic a v pfipadé
potfeby i do trojic. Diskuse pfi praci je vitdna! VSechny skupiny maiji stejnd zadani. Je tfeba je
omezit ¢asem, ale neni to soutéz.

o Ucastnici k sedym pojmam pfifazuiji bilé karticky — definice a souvisejici pojmy.

Cast 2 - Uvodni teoreticky ramec (10:00 - 11:30)
MUZeme predpokladat, ze vétSina G¢astnikd uz s témito modely pracovala, a proto je tato ¢dst
vyrazné nepopisuje, ale zameéruje se na nasleduijict:

e jaké dalsi modely kromé chat GPT existuji — ukdzat $ifi moznosti

¢ ukdzat jaké jsou jejich moznosti a v jakych pfipadech je Ize pouzivat

¢ naugit efektivni préci s nimi — zéklady promtovani

Doporu¢ujeme na zacdatek udélat kratké sezndmeni s dovednostmi, pro lepsi predstavu. Kazdy z
Geastnikd ve stru€nosti pfedstavi, jestli uz a v jakych pfipadech pouZil néktery z téchto ndstrojd. Ptdme
se predev§im na jaky ndstroj a pro jaké Gkoly/&innosti pouzivé nebo pouzival. Pfipadné i pozitivni a
negativni zkugenosti. IdedIné zapisujeme napf na tabuli/flipchart/sdileny dokument.

10:05 - 10:20 — Promptovani
e Kratké predstaveni problematiky — viz doporu€end prezentace
¢ Ndsledné je moZné projit obdobnou prezentaci, kterou vytvorila Al na zdkladé jednoho
promptu.
e lze srovnat jaké jsou podobnosti, zda néco chybi nebo naopak.

10:20 - 11:15 - Lektorské demonstrace
Jaké modely budeme predstavovat (zdlezi samoziejmé vzdy na lektorovi), doporuéeny jsou
nasleduijici, se kterymi by se mél lektor pfed workshopem seznémit a prfedevsim zjistit, zda zde jsou
néjaké novinky apod.:

e ChatGPT

e Gemini (Google)

e Copilot (Microsoft)

e Perplexity

e Claude

¢ NotebooklLM



V tomto bodé bude dochdzet k neustalym proméndm, proto je tfeba vidy dany ndstroj pfed Skolenim
projit a zaradit pfipadné novinky. Doporu€ujeme zameérit se pfedevsim na ndsleduijict:
e Popis prostredi, pfizplsobeni a nastaveni.

e RUzné typy dotazovani (hledej, argumentu;j)

¢ Hlasové zadavani

e Prace s nahranymi soubory (z PC -> formaty pdf nebo excel)

e Prozkoumej modely GPT

e Hloubkovy vyzkum /[ Deep research

e Pro Copilot poukézat na placenou verzi s integraci do Office néstroje

e Podrobnéji ukdzat NotebookLM jako ndstroj pro praci s viastnimi dokumenty

11:15 - 11:30 - Lektorskd demonstrace
e Porovnavat rdzné vystupy pro rdzné modely a stejné prompty. Kazdy G€astnik si vyzkousi
vlastni prompt, ktery poloZzi do vice modell a porovnd vystup..
e lze vyuZit bez pfihldSeni ChatGPT a Copilot. Kdo mé& Google Gcet, zkousi i Gemini.
e Pokud G&astniky Zadny prompt nenapadd, lektor jim néco doporuéi (napsat zde).
e Pokud je dostatecny ¢asovy prostor, Ize jako Ukol zadat préci napf. s Excelovskym

dokumentem. Davat prompty tykajici se tohoto souboru.

Cast 3 - Al ndastroje, které se Vam mohou hodit (12:00 - 13:30)

Cilem je poukdzat i na to, Ze Al nejsou jenom jazykové modely, ale také funkcionality integrované do
jinych ndstrojd nebo takové, které jsou uréeny pro prdci s multimedidlnim obsahem. Vhodné je
z pohledu lektora ukézat ndsledujici ndstroje:

e  https://www.napkin.ai/

e https://www.canva.com/

e https://gamma.app/

o https://elevenlabs.io/

e https://www.heygen.com/

e https://pictory.aif
Poukazujme také na rozdil mezi placenou a free verzi. Je doporu¢ené mit z lektorského pohledu
pfipravené jednu az dvé ukdzky toho, co muze byt vystupem pfi pouziti ndstroje. Nasledné G¢astnikim
ukazat, jak k takovému vystupu dosel. Napf. pro elevenlabs.io:

e  kratky namluveny text

e rozhovor dvou lidi
¢ kopie vlastniho hlasu

| v tomto pfipadé je tfeba neustdle sledovat aktudini vyvoj danych ndstroju a pfipadné i zafadit jiny
ndstroj. V pfipadé dostatecné €asové rezervy Ize zafadit kratké Gkoly, at si G€astnici vyzkousi
vybrané ndstroje. Napfr.
e Napkin — v§ichni maji v PC nahrany jeden stejny dokument. Zkusi si udélat vizualizaci casti
textu a ndsledné nahraiji do spoleéného Google dokumentu.
e Gamma.app — vytvoreni a rychld Uprava prezentace na lektorem zadané téma.
¢ Heygen.com - vyzkouS$et si jak udélat z obrézku video — poukdzat na etickou stréinku!



Cast 4 - Tymova préace na viastnim projektu (13:30 - 15:00)

Klicové pro praktické zapojeni Gcastnikyd, je, aby si vyzkouseli jednotlivé ndstroje. Vtomto sméru
doporuc¢ujeme dat ucastniklim na vybér z vice moznych miniprojektd.

Uc&astnici pracuji samostatng, ale Iépe je ve dvoijicich

Lektor vystupuje v roli poradce s jednotlivymi ndstroji, doporucuje apod.

V rdmci projektu je tfeba vyuzit rdzné typy ndstroja — préce s textem, obrdzek, audio a
idedlné spojeni do videa (posledni neni podminkou).

Téma miniprojektu: Vytvoite booktrailer! PouZivejte Al ndstroje.

Struény scéndr véetné textll. -> Vygenerujte grafické podklady (fotky, videa). -> Namluvte
texty, pfipravte si hudbu. -> V§echno spojte dohromady.

IdedIni je ukdzat vystup, jak by mohlo vypadat

V8echny metodické materidly, prezentace a dalsi podporné dokumenty k tomuto modulu jsou
dostupné na webové strance projektu: https://smartlab.cvtisr.sk/index.php/smart-vzdelavanie/
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