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Programovanie Ozobotov — vianoény workshop
Pomdahame JezZiskovi roznasat darceky

ANOTACIA

Workshop umozni detom preniknuat do sveta robotiky a programovania prostrednictvom Ozobotov.
Deti budl pomdhat Jeziskovi dorugit darceky do vSetkych doméekov na vianocnej mape. Naucia sa,
ako Ozobot reaguje na farebné kédy, ako ho spradvne naprogramovat na pohyb po ceste a ako vyriesit

situdcie, ked sa strati.

TEMA
e ZA&klady robotiky a algoritmického myslenia.
e Prdca s farebnymi kédmi Ozobota.
e Timova spoluprdca pri rieSeni problému.
® Viano¢ny pribeh — pomoc JeZiskovi.

CIELOVA SKUPINA

e Ziacil. a 2. stupia zakladnej skoly (6 — 14 rokov).
Odporacané skupiny: max. 15 deti na 2 lektorov.

CAS

e 45 minut.

HLAVNY CIEL
¢ Deti pochopia princip fungovania Ozobota a naucia sa vytvarat zakladné farebné kédy,
pomocou ktorych naprogramuja trasu na doru¢enie daréekov.

CIASTKOVE CIELE

e Kognitivne: pochopit vztah medzi prikazom (farebny k6d) a reakciou robota.
e Afektivne: rozvijat pozitivny vztah k technoldégiédm, podporovat spoluprdcu.
e Psychomotorické: precvicit jemna motoriku pri kresleni trds a kédov.

METODY

e Zd&zitkové ucenie, skupinovd préca, objavovanie, hravé programovanie.

FORMA

e Timové préca (2 — 3 deti pri jednom Ozobotovi).

POMOCKY

e Ozoboty (min. 1 na skupinku).

° §pecid|ne farebné fixky na Ozoboty (&ierna, modrd, Eervend, zelend).



e Viano&né pracovné listy / mapy (predtlagené cesty).

e Papier A4, karticky s farebnymi kédmi.

PODMIENKY REALIZACIE

e Rovny stél, dostatok svetla (Ozobot potrebuje dobry kontrast).

e Pre mladsie deti odpori¢ame vopred pripravené predtiacené mapy.

REALIZACIA - PRACOVNY POSTUP
® 1. Ovod (5 minat)
e Privitanie deti, predstavenie Ozobota ako malého pomochnika JeZiska.
e Kratko vysvetlit, Ze Ozobot sa vie pohybovat po Ciare a rozumie farebnym kédom.

e Ukdzat ukazku — Ozobot ide po ceste a reaguje na kéd (napr. turbo, otogka).

Q® 2. objavovanie kédov (10 minat)

e Deti dostanu pracovny list s jednoduchymi Glohami:

o nakresli cestu, po ktorej Ozobot prejde,

o vloz kéd ,turbo” (modrd — zelend — modrd) alebo ,oto&ka*.
® lektor pomdha testovat ¢i Ozobot Eita Ciaru spravne.

e Spolo¢nd reflexia: ,Co sa stalo, ked si zmenil farby?”

@ 3. Vianoéna misia — Pomahame Jeziskovi (20 mint)
e Kazdd skupina dostane viano&na mapu (so znackami: Jezisko, domé&eky, kométy, snehové
zaveje).
e Ulohou je naprogramovat Ozobota tak, aby presiel véetky doméeky a rozdal daréeky.
e Po ceste mdzu deti vkladat rézne kddy: zrychlenie, spomalenie, tancovanie pred doméekom.

e Starsi ziaci moézu tvorit viastné cesty (na &isty papier).

® 4.Testovanie a zdielanie (5 minat)

e Kazdd skupina spusti svojho Ozobota - sledujeme, €i JeZisko dorucil vsetky darceky.
e Diskusia:
o ,Co ste museli zmenit, aby Ozobot presiel celt cestu?”

o Ktory kdd bol vas oblGbeny?”

® 5. Reflexia a zaver (5 minat)

e Deti zhodnotia:

o ,Co by ste chceli, aby Ozobot robil nabudtce?”



o ,Bola tdto misia z&dbavna?”

® Mébze nasledovat miniatdrne ,viano&né tancovanie Ozobotov” (k6dy na tanec).

POZNAMKY PRE LEKTORA

e PrimladSich detoch pouZite predpripravené mapy s vopred vytlacenymi trasami.

e Starsim dovolte tvorit viastné trasy a kombindcie kédov.

e Sledujte ¢&i ide Ozobot plynulo. Ak nie, opravte &iaru (prerusované alebo prili§ zke &iary
Ozobot nedita).

® Mbzete prepojit s informatikou, technikou alebo vytvarnou vychovou.
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Pravidla

Legenda

Jezisko poprosil Ozobota, aby mu pomohol rozniest daréeky do vietkych dom&ekov. Na
ceste ho viak Cakaju prekazky — snehové zaveje, velky vianocny strom a stado sobov.
Tvojou ulohou je naplanovat trasu tak, aby Ozobot dorucil daréeky do vSetkych domc&ekov.

Pravidla

1. Cesty sa nesmu krizit.
2. Ozobot musi prejst od stanoviska k vybranému domc&eku a vratit sa spat.

3. Cez prekazky (snehové vloCky, soby, stroméek) sa nesmie kreslit ani nimi
prechadzat.

4. Skus vytvorit trasu tak, aby ozobot stihol dorucit’ vSetky darceky!
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