Metodicky list

Valentinska misia: Najdime k sebe cestu
(programovanie Ozobotov — Valentinsky workshop)

ANOTACIA

Workshop hravou formou zoznami deti so zakladmi programovania pomocou Ozobotov.
Prostrednictvom valentinskeho pribehu o dvoch Ozobotoch, ktori sa stratili a chcu sa opat
stretnat, budu deti navrhovat a kreslit drahu v tvare srdca. Naudia sa, ako Ozobot vnima
Ciaru, ako reaguje na farebné kédy a ako spravne navrhnut trasu tak, aby sa dvaja roboti
bezpeclne stretli.

TEMA

Z4aklady robotiky a algoritmického myslenia

Programovanie pomocou farebnych kédov

Tvorba drahy v tvare srdca

Spolupraca a tvorivé rieSenie problémov

CIELOVA SKUPINA

Ziaci 1. a 2. stupfia zakladnej Skoly (6 — 14 rokov).

CAS

45 minut

HLAVNY CIEL

Naucit' deti navrhovat a kreslit funkénu drahu pre Ozobota a pochopit suvislost medzi
nakreslenou trasou, farebnymi kédmi a spravanim robota.



CIASTKOVE CIELE
Kognitivne:
e pochopit, ako Ozobot sleduje Ciaru a reaguje na farebné kédy,

e rozvijat logické a algoritmické myslenie.

Afektivne:

e podporit kreativitu, spolupracu a pozitivny vztah k technolégiam.

Psychomotorické:

e rozvijat jemnu motoriku pri kresleni drahy a kddowv.

METODY

Zazitkové ucenie, timova praca, tvoriva ¢innost, pokus — omyl.

FORMA

Praca v malych skupinach (2 — 3 deti na jedného Ozobota).

POMOCKY

e 2 Ozoboty na skupinu

Cierne a farebné fixky (Gervena, modra, zelena)

e Papier A3 alebo predtladené valentinske podlozky
e Karticky s farebnymi kodmi

e Ukazkové drahy (projektor / tlaCeny vzor)




PODMIENKY REALIZACIE

Rovny a dobre osvetleny povrch. Dostato¢ny kontrast Ciar pre spravne Citanie Ozobotom.

REALIZACIA - PRACOVNY POSTUP
L) 1. Uvod - Valentinsky pribeh (5 mintt)
Lektor predstavi pribeh:

,=Dvaja Ozoboti sa maju velmi radi, ale stratili sa. Kazdy je na inom mieste a
nevedia, ako sa k sebe dostat. Vasou ulohou je pomdct im ngjst cestu a
stretnut’ sa v strede srdca.”

Ukazka Ozobota a pripomenutie, Ze sleduje Ciernu Ciaru a farebné kody.

-) 2. Objavovanie — ako kreslit’ drahu (10 minut)

Deti si vyskuSaju nakreslit jednoduchu &iaru a pustit po nej Ozobota.

e Lektor ukaze zakladné pravidla:
o hrubka Ciary,
o plynulé z&kruty,

o spravne pouzitie farebnych kédov (Start, spomalenie, otocka).

-) 3. Hlavna uloha — Draha v tvare srdca (20 minut)

e Deti dostanu zadanie. Ziaci 1. stupfia a Ziaci 2. stupfia dostanu zadania
prispdsobené ich zruénostiam a schopnostiam.

Zadanie pre ziakov 1. stupna:
o vyfarbit kody, ktoré su uz zadané v drahe v tvare srdca,

o kazdy Ozobot ma svoj Start (START),

o obaja sa musia stretnat' v strede srdca (FINISH),



Zadanie pre ziakov 2. stupna:

o podla kédov dokonéit drahu v tvare srdca,

o kazdy Ozobot ma svoj start (START),

o obaja sa musia stretnut' v strede srdca (FINISH),
e MO_OZu pouzit farebné kédy na:

o spomalenie pred stretnutim,

o otocenie,

o ,tanec* pri stretnuti @’

e Skupiny testuju, opravuju chyby a vylep3uju trasu.

-) 4. Testovanie a prezentacia (5 minut)

e Kazda skupina pusti oboch Ozobotov naraz.
e Sleduje sa, i sa stretnd na spravnom mieste.
o Kratke zdielanie:

o ,Co sme museli opravit, aby sa stretli?*

o ,Co bolo najtazsie?"

-) 5. Reflexia a zaver (5 minut)

Deti hodnotia workshop:
o zaujimavy / bezny / nudny

o [lahky / primerany / tazky

Zaver pribehu: Ozoboti sa nasli @

Povzbudenie deti, aby skusali navrhovat viastné drahy.



POZNAMKY

Vlavo hore sa nachadza ¢ierny kruh na kalibrovanie Ozobota.

Pre mladSie deti sa pouziva predkresleny obrys srdca.

Starsi ziaci sa orientuju podl'a obrysov, ktoré sluzia na kody.

Workshop je vhodny ako pre informatiku, tak aj pre tematické dni (Valentin).
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