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e —— Obec Kostice se nachazi na
_nee S8 S jihovychodé Jihomoravského kraje,
spadove patii pod ORP Breclav

a ma 1875 obyvatel,
hachazi se 156 = 168 m n.m.
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2020/2021 - Stavebn prace vysly celkem na 2.527589,82 K¢,
dotace |IROP ve vy8i 1.15581%,50 K&.

2023 - Vybaveni pri venKovnich akcich (pivni sety, Lehatka,
Zidle, podium s oplast&nim, prenosné ozvudeni, party stan a
ohnist& s vidlicemi na Spekaé&ky) - celkova cena 649.506 K¢,
2 toho dotace SZ|F pokryla 362.172,- K&.
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obec 35 887.- . o
z dotace 52 000.- 7 sad Microbitu
VR bryle Oculus Quest 2
J sady Lego Spike Essential a 3 sady Lego Spike Prime L
9 sad Nezha Elecfreaks
4 sady Osmo Coding

Program rozvoje venkova SZIF

‘ k.
5 sad Dash a Dot rebetu obec 57 634,-
VR bryle Oculus Quest 2 z dotace 50 000,-
sada 6 Bluebotu
4 iPady véetné smart pouzder
VISK3

iroot SPONZORSKE DARY



e 0bec 69 999,= W
5 az—_:—“a— 2 dotace 67 000,-

2 sady stvebnic LEGO Education SPIKE Prime a SPIKE Essential
5 ks doplnkovych LEGO sad pro SPIKE Prime
5 vyukovych sad LEGO POTRUBI

1lpad
10 ks micro:bit
10 ks Experimental box pro micro:bit
9 stavebnic Nezha elecfreaks
5 ks Smart Al lens kamer a 5 ks senzoru pro sledovdni édry
9 sad stavebnic MODI Expert Kit VISK 3 obec 70 553 -
5 sad stavebnic Yahboom world of modules ez aprarr———————— 2 dotace 70 ooo -
10 ks vyukavych robotii Edison
véetneé prislusenstvi

3D tiskarna Bambu Lab X1C = Carbon | Combo
VISK3

v ==

i (pike :
//\%}7:2% | //1\\
& .}‘*

e 17 (]

", \‘







SPS JEDOVNICE
~ JEDOBOT
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ROBOTIX \o/ ! Freestyle
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JedoBot 2023
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B Sledovani cary

111\ St L | LTI

V CELOSTATNI snuﬁvill ROBOTI
JSME V KATEGORI MCU ZACI DBSADILI

JAP W

STAVEBNI POUZDRA

3 i 3 _‘ misto
ROBOSUMO 20x20

o v pregrmsvani veboliv Robogames

3. misto
Fakulta informatiky Zlin Robosumo 20x20
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Mistni knihovna
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ve Street Fighteru,
FiFa, Minecraftu...
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BLUE-BOT

PRO DETI 0D 3 LET

PROGRAMOVAN:
1. POMOCI TLACITEK PRIMO NA BLUE-BOTOVI
2. PRES BLUETOOTH NA PC, MOBILU NEBC TABLETU

POHYBUJE SE PO 15 CM DLOUHYCH KROCICH
UMI SE OTACET 0 90° (V APLIKACI 0 45°)

PAMATUJE SI AZ 200 KROKU

POKUD SE NEPOUZiVA DELE NEZ 5 MINUT,
AKTIVUJE SE USPORNY REZIM

VYDRZ BATERIE AZ 6 HODIN
(PR! NEPRETRZETEM PRCOVOZU CCA 1 A PUL HODINY)
PLNE NABITi MUZE TRVAT AZ 4 HODINY




RUZNE HERNi REZIMY A VY2ZVY

O Krok Zpét O Krok Vpred Vymazat

LOKOVE PROGRAMOVANI

VYBER Z RUZNYCH DRUHU MAP (MRIZEK)
MOZNOST VLOZENi VLASTNI MAPY



PREDNASKA

KDO JSOU A JAK ZI1JI EMELACI ZEMNI?

Cmeldci patfi mezi spoletensky hmyz, spoleéenstvo tvofi
matka = émeldéi krdalovna, délnice a trubci. Vyvoj émelaka
ma &tyfi stadia: vajiéko, larva, kukla a dospély émeldk.
Hlavnim Ukolem émelakd je opylovani rostlin.

Kralovna zije ¢dst zivota sama. V |été se vylihne a pak
opusti rodné hnizdo, aby se spéafila a nasla si misto, kde
pfecka zimu. Takové misto se obvykle nachazi nékolik
centimetrd pod zemi. Na jafe, kdy se plUda prohfeje, se
kralovna probudi ze zimniho spanku. Poté zacne
prozkoumaévat diry v zemi, otvory ve dievé nebo ve sténdch
budov. Vybere si vhodny otvor a zalozi hnizdo. Na dné
komirky postavi voskovou misku, do které postupné klade
vajicka. Asi za ¢tyfi dny se z nakladenych vajicek lihnou
larvy. Matka je zahfivd vlastnim télem a krmi je pylem, sama
se zivi nektarem z kvétd.

Po nékolika dnech se larva zakukli. V kukle probéhne
pfestavba z larvy na dospélého ¢meldka. Jakmile se vylihnou
prvni délnice, zaénou se starat o krdalovnu. Kralovna od té
chvile zistdvad v hnizdé a klade daldi vajicka. Prvni mésice
se lihnou pouze délnice, jejichz akolem je starat se o matku,
dalsi potomstvo a opravovat a rozdifovat hnizdo. Po dvou
mésicich se lihnou nové kralovny, které opoustéji hnizdo.
Trubci se lihnou aZ koncem |éta.

émeldci maji v pfirodé velky vyznam pfi opylovani rostlin,
zejména takovych, které véely nemohou opylit pro svij
kratsi sosak. Cmeldci jsou uZiteéni a u n&s chranéni. Lidé
jim mohou pomahat stavbou émelinu = émelaéiho dlku.

TVRZENI

e

FORUD JE TVE ODFCVED “NE HATIE
FOUVODNEN

~mam-

VIVO) EMELERR JE VRJICKD,
LERVE. BUKLR P EMELAK

CHMELACT KRALOVHA TUIE CRST
TIVOTH SHMR

KHALOVHE FREZIMUIE
THNERENNE NEROLIK
CENTIMETRU FOD ZEMI

EMELRCI S0 STRVE KNIZDR
rovzE v zewm

MR ONE ROMURKS FOSTAVE
DELNICE VOSKOVOU MISKL, DO
KTERE KERLOVIE FOSTURNE
BLADE VONIERD

EMELACY SE ZIVI FOUZE LISTIM
hSENEM

NEJFEVE SE LINNOU DELNICE
FOTE TRUBEE £ NARONEC
KEALOVKY.

TRUBCH SE LIKNOU V EERVINU

CMELACY MAJI OFROTI VEELRM
DELSI SOSER

S are—) |
_SKUPINOVA PRACE
TVORENi 0TAZEK A ODPOVEDI
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PRACOVNI LIST

PROGRAMOVANI




;-; RUNMARCO.ALLCANCODE.COM

PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU

VYBER JAZYKA 1
= = =N B

11 o8 & Gn
—=mEED
12 e 12
= - e

PODMINKA
2 OPAKOVANI

Deska

C Deska cesta 4+ piedni




GALAXYCODR.COM PROGRAMOVANI NA PC. TABLETU, REGISTRACE 1 email = 1 G&et

‘ Level 2 O
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MAXIMALNI POCET BLOK{



CODEFORLIFE  PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU NUTNA REGISTRACE
PRO PRiSTUP
Vase hry Blokové Grovné KE VéEM uROVNiM

Prvni sada urovni pouziva Blockly k postupnému seznameni se zakladnimi programovacimi koncepty. Vice o Blockly si mizete pfecist ( ; q)

Zaciname Urovné 1-12 b
Nejkratsf trasa Urovné 13-18 P

Smy&ky a opakovani Urovné 19-28 P

Smyéky s podminkami Urovné 29-32 P B‘ OKOVE

> [
Pokud... Pouze Urovn& 33-43 b PROGR ! OV (' 4 l
Semafory Urovné 44-50 P I

® : mmm V' ANGLICKEM
Rychly router Doupé pythonu ::v::ymysmoky T ‘)AZYCE

Rapid Router vas provede a u¢eni kodu Python Den vas provede
vam usnadni a zprijemni. S Blockly programatorskou cestou od zacatecnika AL Blockly |
mUzZete postupovat Urovnémi a stat se k syntaktickému superhrdinovi.
hrdinou doru¢ovani Ocado. Vybuduijte si dobry a solidni zaklad
Pythonu a za¢néte svou 1J ey
¢ &5
Hrat programatorskou karieru! e 11
P> Rychle I.I l.'
Hm ) Zastavka

N Krok

? Pomoc

This is what your program would look like in Python:

<) Ztlumit

move forwards 4

GCEKl ——

&) vystup

from van import Van

akto by vas program vypadal v Pythonu

my_van = Van() 1z dovozu dodavky
2
my_van.move_forwards () g ode_dodivica = Dodivka )

my_van.turn_left() 5
my_van.turn_right()

COSNIOYUTL B W=




GAMES.0ZOBLOCKLY.COM/SHAPETRACER-BASIC PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU

g .

& : 3 |

F& Goal I ' 1€) 2
W . =

Shape

\ Tracer &

g




BLOCKLY.GAMES PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU MOZNOST VOLBY
Blocks JavaScript -)AZYKA
E,:s BLOKOVE
_ PROGRAMOVANI
e | JAVASCRIPT

~
Rybnik - cviéeni T4
Film
Rybnik Counter
E Hry Blockly : Bludisté 2 10

» Spust program



SCRATCHJR.ORG  PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU A JEbrOBUOYCH HER

S |

Darovat Q~R. " T VI, J @s
ety E ] = e

o= Privodce 4 Privod . L Popisy bloku
= = : 4 aditoron =
= = rozhranim p o NN e

| _Stahnout privodce ve forma

Character

Cactus

1| Ulozit

UloZte aktudini projekt a pfejdéte
Cactus

na domovskou stranku

ScratchJr je vysledkem spoluprace mezi vyzkumnou skupinou DevTech na
Bostonské univerzité a nadaci Scratch Foundation




SCRATCH.MIT.EDU PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU volba jazyka, registrace

£% Shiédni stranku projekiu ! Navody
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Padtivi Ball - x 43 I ¥ 100

Uizl = ialikiogd 100 Sendr &

Ball Paddie Postaval

kdyZ narazid na okraj, odraz se
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ARCADE.MAKECODE.COM ZDARMA
BR Microsoft | MakeCode Arcade P JavaScript v P Assets

PROGRAMOVANI NA PC, TABLETU

search. .. Q |-

4 Sprites set background color to .

% (Controller

@ Game

@9 Music

4 Scene

Menu 8 Info

add frome anim

C Loops
add frame anim

>4 Llogic

— Variables add frame : anim

E Math add frame i anim

I v Advanced add frame I anim Menu
add frame : to anim -
attach animation anim » to sprite mySprite «
B Download falling duck n &

Mowe with the left and
+id9ht buttonz. E'




MICRO:BIT

PROGRAMOVATELNY MIKROPOCITAC, SE KTERYM VYTVORITE
VASI PRVNI HRU, ANIMACI NEBO PROGRAM NA OVLADANI VECI.

PROGRAMOVANI V APLIKACI JE ZDARMA
NENi NUTNE VLASTNIT MICRO:BIT
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Select your LEGO Education SPIKE ESSENTIAL

SPIKE™ solution

<, Program your flashlight to light a
dark space.

‘




run ("v fora rota |

MOTORS
go shortest path »

start motor (" v

&
&
® stop motor
S
w

set speed to @ %

EVENTS

® A » speed

Movement

CONTROL

move T w for m rotations w

start moving 'T‘ v

VARIABLES

start moving @

stop movin
MY BLOCKS @ 2

: SPIKE™ Prime

Q:l+
g |

set movement motorsto D+A -

set movement speed to @ %

start moving m

> set movement speed to @ %

5 B ———————————————

@ start moving > =
@ Blw

reflection

LEGO Education SPIKE PRIME

Filip sumo  : @




ONLINE APLIKACE

=5, RUNMARCO
G4 GALAXYCODR
o) CODEFORLIFE
B 0zoBoT

<> | BLOCKLY.GAMES
‘= | SCRATCH JUNIOR
=== SCRATCH

@8 MICROBIT

4 | ARCADE



https://www.codeforlife.education/rapidrouter/
https://www.codeforlife.education/rapidrouter/
https://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic
https://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic
http://runmarco.allcancode.com
http://runmarco.allcancode.com
http://galaxycodr.com
http://galaxycodr.com
https://blockly.games
https://blockly.games
https://codejr.org/scratchjr/index.html
https://codejr.org/scratchjr/index.html
https://scratch.mit.edu
https://scratch.mit.edu
https://makecode.microbit.org
https://makecode.microbit.org
https://arcade.makecode.com
https://arcade.makecode.com

MODERNI TECHNOLOGIE

V MISTNI KNIHOVNE KOSTICE
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ujerne g poysinesl,

https://www.kostice.cz/

https://www.knihovnakostice.com/

https://www.facebook.com/kosticka.knihovna

https://www.instagram.com/knihovnakostice/



https://www.facebook.com/kosticka.knihovna
https://www.facebook.com/kosticka.knihovna
https://www.knihovnakostice.com
https://www.knihovnakostice.com
https://www.instagram.com/knihovnakostice/
https://www.instagram.com/knihovnakostice/
https://www.kostice.cz
https://www.kostice.cz

