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KIae¢ pre lektora
Pred zaciatkom préace

1. Obozndmenie sa s micro:bitom:

MICRO:BIT - ZAKLADNY PREHLAD

micro:bit je maly programovatelny pocita¢, s ktorym
mézes vytvarat hry, animacie, merat hodnoty zo senzorov,
ovladat svetla, zvuky a mnoho dalSieho.

Dotykova plocha
Reaguje na dotyk prsta.

Micro USB port
Sluzi na napajanie
a pripojenie k poéitatu.

Konektor na batériu
UmoZfiuje napéjanie
pomocou batérie.

Tlagidlo reset
Re3tartuje micro:bit.

Tlacidlo A
Stlagenim méZed
spustit akciu
alebo ovladat hru.

Tlagidlo B
Stladenim mdze3 G i & “MICROPHONE

spustit akciu . RESET-@—
alebo ovlidat hru. : : Z\[[§BATTERY

LED displej 5x5 [t 7 \ @
Zobrazuje text, &isla, o 5 \
animdcie a obrazky.

& ::ny 0. ?' 2 5 D Procesor a Bluetooth anténa e
i%ia na pripojenie imaé ikrofé
vonkaiﬁ:: z:ri;de.ni 3v 2 . s micro:bit dokaze komunikovat S'mma: teplaty Ficfon

(svetls, motory, senzory). Napdjanie 3 volty, ek: (;ﬂlknus) = s;:okocny s inymi zariadeniami pomocou M_ena-te‘plotu procesora Zaznamendva zvuky

e A pre externé zariadenia. L t.pre\f L3 radia (Bluetooth). microbitu. ahlas.
— — zariadenia,

CO VIE MICRO:BIT?
OO0 zobrazuje obrazky, O] Ma dve tlagidls (A, B) Meria teplotu Zaznameniva Rozpoznd pohyb, Komunikuje Méze byt napdjany
000 textyadisla na ovlidanie procesora ) zvukyahlas. naklonenie (((O))) s inymi zariadeniami cez USB alebo
O 00 nalLED displeji. programu. micro:bitu. a trasenie. cez rédio (Bluetooth), batériu.

2. Pripojenie micro:bitu k pocitacu:
Pripoj micro:bit k pocitacu pomocou USB kdbla. Pockaj, kym pocita¢ zariadenie

rozpoznd a zminimalizuj okno, ktoré sa ti ndsledne zobrazi.

- (=] X
== MICROBIT (D:) x +
™ c > MICROBIT (D) Hladat v: MICROBIT (D:) a
® Novy ~ N Zoradit ~ = Zobrazit ~ 4 vysunit see (B Podrobnosti
> Skeny Nazov Datum tpravy Typ Velkost
> Videos |5 DETAILSTXT 016 15:30 Textovy dokument 1kB

& MICROBITHTM

Hpranipe —

L stiahnute sat

016 1530 Microsoft Edge HT. 1kB

= Dokumenty
A Obrézky
) Hudba
g MICROBIT (D:) (pocet poloziek: 2)
Videa
Stretko SAAVS 2 Vyberte jeden stbor, ak chcete
- © ziskat daldie informécie a zdielat
ez obsah v cloude.
Smartlab PL
inkubator

Polozky: 2 ‘ E m]

3. Otvor strdnku makecode.microbit.org a pokra¢uj na Misiu Orion.
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Misia Orion

1. Precitaj si tvodny text:

Je rok 2200.
Zem sa zmenila.

Vzduch je tazky, ocedny su plné odpadu a mnohé mestd uz nie su obyvatelné.
Vedci preto vytvorili vesmirnu stanicu ORION. Je to miesto, kde sa uchovavaja délezité
informd&cie pre budtcnost ludstva.

A ty, ako mlady kozmonaut na svojej prvej misii, sa priblizujes k tejto stanici.
No nieco nie je v poriadku.

Svetld nesvietia.

Stanica nereaguje.

Zrazu sa na tvojom zariadeni objavi slaby signdl:

Ak to niekto prijima... systém zlyhdava...
obnov zdkladné funkcie... za¢ni vizudlnym varovanim...”

Signdl sa prerusi.

Ostéavas tam sam.
A stanica ¢akd na tvoje rozhodnutie.

2. Pokracuj na misiu 1.



KIac pre lektora

Misia 1: Obnovenie vizudlneho a zvukového varovania

Pocas vycviku si sa ugil/a, ze pri zlyhani systému je potrebné najskér aktivovat varovny
signdl, a to vizudlny aj zvukovy.

Symbol na displeji sa rozsvietil.
Stanica vSak stdle nereaguje.
Na paneli sa objavi nové spréva:

..kritick@ chyba... systém sa prehrieva...
ak teplota prekroci limit, dojde k Gplnému zlyhaniu...”

Je potrebné na tento stav nejako upozornit!

a) Naprogramuj micro:bit tak, aby zobrazil vystrazny symbol a vydal kratky varovny
zvuk.

Postup:

1. Otvor stranku: makecode.microbit.org a klikni na Novy projekt.

BR Microsoft | @ micro:bit

on shake v

New? Start here!

Spustit’ kurz

Q Vyhladdvanie & Importovat’

Stanica ORION t Poetry generator t Poetry t 7 seconds

pred 15 df pred 2 mes m pred 2 mes. m pred

2. Vhodne ho pomenuj (napriklad Misia Orion alebo zachranna akcia) a klikni na
tlac¢idlo ,Vytvorit“.

3. Po vytvoreni projektu sa otvori programovacie prostredie. Na pracovnej ploche sa
nachddzaju dva modré bloky ,poéas spustenia” a ,,vzdy”. Oba bloky odstran, a to
tak, Ze kliknes na ne pravym tlac¢idlom mysi a vyberie$ moznost ,,0dstranit blok*.

BE Microsoft | @micro:bit @ Python v < 0 % signin @

B8 Zakladné
© Vvstup
@ Hudba
© LED

il Rédio

Cyklus

&0

Logika

Premenna

Matematika
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4. Zaéiname: vyber spravny blok tak, ze v lavom stipci s kategériami klikni na: Vstup

-

~

5. Ndsledne vyber blok s textom: , ked’ sa tla€idlo A stla¢i” a presun ho do pracovne;j
plochy.

B8 Microsoft | O micro:bit & Bloky JavaScript W Sign In @

Vstup

ked sa tlaiidlo A v stlaii

ked potrasenie v

Cyklus on pin Pe ¥ pressed

Logika

Premenna

Matematika tlatidlo A v je stlalené

O Rozéirenia akcelerdcia (mg) x v

. kolik Pe v je stlaieny
Iv Pokrotilé J ¥

uroveii osvetlenia

smercvanie kompasu (°

BT - 00

6. Potom vytvor vystrazny symbol. Postupuj tak, Ze klikne$ na kategoériu: Zakladné.

icrosoft | O micro:bit M JavaScript v Sign In @

° Vstup ked sa tlaéidlo A v stlaéi
¢» Hudba

© LED

il Radio

C Cyklus

A Logika

= Premenna

B Matematika
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7. Ndsledne vyber moznost: Zobrazit LED a klikanim mysou na jednotlivé LED body
vytvor svoj vlastny symbol nebezpe&enstva (napriklad vykriénik alebo iny varovny
znak).

8. Vloz tento blok s textom ,Zobrazit LED” do bloku s textom , ked’ sa tlaéidlo A stlaéi”.

Microsoft | @ micro:bit & Bloky B Javascript v signin (&

352 Zakladné
© Vstup
&» Hudba
© LED

il Rédic

ked sa tlaéidlo A v stlaéi

zobrazit LED

Q

Cyklus

J

Logika

#

m
e
]
3
]
5
3

E Matematika
© Roziirenia

I v Pokrotilé

BN - 0o

9. Potom priddaj aj varovny zvuk, a to tak, Ze klikne$§ na kategériu: Hudba a vyberies
blok s textom ,,play melody” (SK: zahraj melédiu). Pridaj ho do bloku s textom ,ked’

~

sa tlaéidlo A stlaéi” a pod blok s textom ,Zobrazit LED*.

BB Microsoft | micro:bit M JavaScript v < © & signin @

Hradat' Q

222 Zakladne

¢» Hudba
ked sa tlaéidlo A v stlaéi

| Rad zobrazit LED
il Radio

Cyklus

80

Logika

Premenna

Matematika

) B
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10. V bloku s textom ,,play melody* (SK: zahraj melédiu) klikni na symbol noty a vytvor
svoj origindlny varovny zvuk a potvrd ho tlacidlom Hotove. Zvuk, ktory vytvoris,
bude sluzit ako upozornenie na zlyhdvajuci stav stanice ORION.
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1. Otestuj svoj program: Program si uloz a klikni na Stiahnut, aby sa nahral do
micro:bitu.

>

12. Potom klikni na tla¢idlo ,dalej” a tla€idlo spdrovat.

1. Connect your micro:bit to your computer

13. Vyber svoj micro:bit zo zoznamu a potvrd pripojenie.

O

14. Ndasledne over, Ci funguje podla zadania. Stla¢ tla€idlo A na micro:bite a skontroluj,
¢i sa zobrazi tebou vytvoreny symbol a zaznie tebou vytvoreny zvuk.
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15. Do obrazku micro:bitu zakresli svoj varovny symbol. (Ziacke odpovede)

Varovny symbol

16. Ndasledne v hornej liste prepni z karty Bloky na kartu JavaScript a prepis tony
melédie (vo forme pismen) v poradi, v akom si ich pouzil/a na vytvorenie
varovného signdlu. Poradie pismen: Ziacke odpovede.

B8 Microsoft | & micro:bit ik Bloky ¢ e * Sign In @

input.onButtonPressed(Button.A, function () {
basic.showLeds("

Hradat Q i
2
888 Zakladné 3
° Vstup & A
5 5
6
7
8

€ Hudba

© LED

)
.l Radio @-Play(music.stringplayahle(-‘cs BABAGDE", 1208), music.Playbackv
1)
C Cyklus 3
¢

% Logika

= Premennd
B Matematika
[+]

Rozsirenia

I v Pokrotilé

17. V hornej liste klikni na kartu Bloky, €im sa vrati§ spat do blokového programovania.
Nasledne pokrac¢uj na misiu 2.
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Misia 2: Hladanie pri€iny

Varovny signdl sa aktivoval.
Symbol svieti a stanica vydava zvuk.

No ni¢ sa nemeni.
Stanica stdle nereaguje.
Treba ziskat viac informdcii o stave systému.

Na paneli sa objavi nova spréva:

«Kritickd chyba... systém sa prehrieva...
ak teplota prekroci limit, dojde k Gplnému zlyhaniu...
skontroluj aktudinu teplotu...”

Displej zhasne.

Teraz musis zistit, o sa deje.

Postup:

a) Naprogramuj micro:bit tak, aby po stla¢eni tlacidla B zobrazil aktudinu teplotu

1. Klikni na kategériu: Vstup.

B8R Microsoft ‘ O micro:bit

C Cyklus

% Logika

= Premenna
E Matematika
© Rozsirenia

4
5 |I v Pokrotilé

Stiahnut’ o Misia Orion B n

play melody (gl [ B || | at tempo @ (bpm)  until dome ¥

signin @
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2. Vyber blok: ,ked’ sa tlacidlo A stla¢i” a nasledne vyber v ponuke tlacidlo B.

== Microsoft | & micro:bit B JavaScript v

Vstup
§ Zakladné

© Vstup

es viac

ked sa tlagidlo A v stlaéi

&» Hudba ked potrasenie v
© LED

wll Radio
C Cyklus on pin P v pressed "t tempo @ (bpm)  until done v

Premenna

tlaéidlo A v je stlaéené

Matematika

akeelerdcia (mg) x w

kolik Pa v je stlaZeny

I v Pokrocilé

drovefi osvetlenia

v

“ Hita Oren n

Ty

T, 7

3. Klikni na kategoériu: Zakladné.

4. Vyber blok: ,zobrazit Eislo” a vioz ho do bloku ,ked’ sa tlaéidlo B stlaéi”

-

5. Klikni na kategériu: Vstup
6. Vyber moznost: ,teplota (°C)“

Sign In @
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>

7. Vloz ,teplota” do bloku ,zobrazit ¢islo”

b) Program si uloz a klikni na Stiahnut, aby sa nahral do micro:bitu. Potom over, &i
funguje podla zadania. Zaznamenaj aktudalnu teplotu, ktord vidis na micro:bite.

Aktudlna teplota: Ziacke odpovede
Preco moze byt vysokd teplota problém pre zariadenia? Poméz si Gvodnym textom Misie 2.

Vysokd teplota méze spdsobit prehrievanie zariadeni, ich nespravne fungovanie, znizenie
vykonu alebo poskodenie.

c) Pokraéujna Misiu 3.
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Misia 3: Automatické ochrana systému

Stanica reaguje na tvoje merania.
Teplota sa meni.

Ako sa priblizujes k zariadeniu, zisti§ nieco zvldstne. Ked na micro:bit dychnes, teplota sa
zvysi.

Na paneli sa objavi sprava:

~.zvysend teplota...

systém reaguje na zmeny prostredia...

ak teplota prekroci bezpec€ny limit, musi sa varovanie aktivovat automaticky...
pdévodny vystrazny systém vsak nestaci...

zapni aj nadzové svetld stanice...”

Teraz uz nestaci reagovat rucne. Systém musi konat sém a pri nebezpecenstve spustit
zvukové, obrazové aj svetelné varovanie.

Postup:
1. Dychni na micro:bit a sleduj, €o sa stane. Zapis:

Teplota pred: Ziacke odpovede °C Teplota po: zZiacke odpovede °C
2. Predo sa teplota zvysila, ked si na zariadenie dychol/dychla?

Teplota sa zvysila, pretoze teply vydychovany vzduch zohrial procesor micro:bitu, ktory
ndsledne zaznamenal vyssiu hodnotu.

3. Ako mbze podobny jav ovplyviovat nasu planétu?

Diskusia sa méze zamerat napriklad na sklenikové plyny, spalovanie fosilnych paliv,
odlesfiovanie a ich vplyv na zmenu klimy. Odpovede Ziakov sa mozu lisit.

4. Naprogramuj micro:bit tak, aby pri prekroCeni teploty 28 °C automaticky spustil cely
vystrazny systém.

a) Klikni na kategériu Zékladné a vyber blok ,,vidy”.

BE Microsoft | @ micro:bit B Javascript v < © &

82 Zakladné
(-] Vstup
@ Hudba
© LED zobrazif retazec
il Rédio
C Cyklus
<l >3 Logika

Sign In @

zobrazit ikonu S353% v

Vymazat obrazovku

'attmpﬂ@(bpl) until done

vidy
= Premenna

E Matematika

X © Rozsirenia
Iv Pokrogilé
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b) Potom klikni na kategériu Logika, vyber blok ,ak [pravda/ — potom* a vioz ho do
bloku ,,vzdy*.

¢) Nastav podmienku: teplota > 28, a to tak, ze v kategorii ,Logika” vyberies z
~Porovnania” znamienko > a vlozi§ ho do podmienky ,ak [pravda/ - potom* (do
policka so slovom ,pravda®).
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d) Nasledne klikni na kategériu Vstup, vyber blok ,teplota (°C)“ a vioz ho do favého
policka podmienky, ako je ukdzané na obrdzku nizsie.

R Microsoft | @micro:bit & Bloky @ Python v signin &

Hladat...

£ 7Zakladné ked potrasenie =

s viac

on pin Pe v pressed

&» Hudba
© LED

all Radio

tlaéidlo A v je stlafené
Cyklus

akcelerdcia (mg) x v

Logika

Premenna kolik Pe v je stlateny

B Matematika iroven osvetlenia

© Rozsirenia smerovanie kompasu (°)

I v Pokrotilé teplota (* ©)

je gesto potrasenie v

“ Misia Orien2 ﬂ

e) Potom navoli§ znamienko v sprdvnom smere a do prézdneho policka napravo

v porovnani zapi$ Cislo 28. Ak teplota tato hodnotu prekroci, micro:bit automaticky
spusti vystrazny systém.

vidy

f) Nasledne do &asti Y o I

podmienky s ndzvom T

«~potom* vioZ svoj vytvoreny

vystrazny symbol a zvuk

z Misie 1 (skopiruj pomocou

oznacenia bloku z Misie 1

a klavesnicovej skratky

Ctrl+C a prilep pomocou play metody (L LR N[ at tenpo (@ opm)  until done v
skratky Ctrl+V).

zobrazit LED

5. Bezpecny limit je 28 °C. Je namerand teplota po stlaceni tla€idla B vyssia ako limit?

ANO /[ NIE (Ziacke odpovede)

O kolko stuprov je vyssia alebo nizsia? Ziacke odpovede.
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Vystrazny systém stanice este nie je Uplny. Vedci potrebujd, aby bolo nebezpecenstvo
viditelné aj z velkej vzdialenosti.

f) Zapoj LED pésik k micro:bitu. Pre pevnejsie uchytenie pripoj vodice k pinom zboku
podla obréazka vpravo:

Zlty kabel pripoj na pin PO,
® cerveny kdbel pripoj na pin 3V,
@ cierny kabel pripoj na pin GND.

Skontroluj, €i st v8etky vodice pevne
pripojené.

g) Klikni na Rozsirenia a pridaj rozsirenie NeoPixel.

€ Go Back Rozsirenia

)

datalogger radio-broadcast servo audio-recording

Data logging to flash memory. Adds new blocks for message A micro-servo library Record sound clips. micro:bit (V2)
micro:bit (V2) only. communication in the radio only
category

Learn More Learn More Learn More

sonar kitronik-servo-lite
AdaFruit NeoPixel driver 4LOGO-like turtle library A MakeCode package to use sonar Blocks to simplify using Kitronik
sensors ServorLite board in PXT

neopixel
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h) V kategérii NeoPixel vyber blok s textom ,,nastavit strip na NeoPixel” (strip =
pésik) a vioz ho pod vystrazny symbol a zvuk.

nastavit strip *+ na NeoPixel at pin P@ + with e leds as RGB (GRB format) =

i) Nasledne nastav:
pin PO,
pocet LED diéd 8,
format RGB (GRB format).
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j) Zkategorie ,NeoPixel” potom vyber blok ,,strip show color red” (SK: pdsik zobrazi
&ervend farbu), vloz ho pod predchadzajici blok a nastav farbu éervend.

>

vidy

ak < teplota (°C) > % e " potom

zobrazit LED

piay metody (El LN T[] ot rompo @) copm)  umei done =

nastavit strip ¥ na NeoPixel at pin PO ¥ with o leds as RGB (GRB format) v

strip ¥ show color red ¥ -

®

k) Zkategorie ,Zakladné” pridaj blok ,,pozastavit (ms)“ a nastav hodnotu 200 ms.*
Vdaka kratkemu pozastaveniu bude vystrazné svetlo pravidelne blikat.

O

* ms = milisekunda; 1000 ms =1sekunda
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1) Zkategérie NeoPixel pridaj blok ,strip clear” (Sk: vymazat pasik).

vzdy

ak ¢ teplota (° C) > w e potom

zobrazit LED

p1ny metocy (ELLILILLL) = tewvo @) Coom)  umtia done +

nastavit strip *+ na NeoPixel at pin P@ * with ° leds as RGB (GRB format) =
strip * show color red v
pozastavit (ms) (EiCRd

strip ¥ clear ’

®
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m) A pod neho umiestni z kategoérie NeoPixel blok ,,strip show” (SK: zobrazit pasik), aby
LED pasik po kratkej chvili zhasol.

ak ¢ teplota (°C) > w e

zobrazit LED

strip * show color red *

6. Program si uloz a klikni na Stiahnut, aby sa nahral do micro:bitu. Potom over, ¢i
funguje podla zadania. Po otestovani zmen hodnotu teploty v podmienke na 40 °C,
aby sa vystrazny systém pocas d’alSieho programovania opakovane nespustal.
Ndsledne pokracuj na poslednd misiu.
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Poslednda misia: Skryty odkaz

Systém stanice ORION sa postupne stabilizuje.
Svetld sa znovu rozsvietia a zariadenia zacinaju reagovat.

Na hlavnom paneli sa objavi posledné sprdava:

..zaverecny protokol aktivovany...
ak toto ¢itas, systém sa podarilo obnovit...

posledny odkaz bol ulozeny vo zvukovom signdli...
kazdy ton nesie Cast spravy...

dekdduj ho..”

Stanica stichne.

Z reproduktora zaznie tajnéd melodia stanice ORION:C-B-E-C5-F-G-A-B
Toto je posledny krok tvojej misie.

Postup:

Vytvor novy blok kliknutim na kategériu: Vstup a vyber blok s textom ,.ked’ sa tlacidlo
A stla¢i” a nastav tam moznost namiesto pismena A pismené A+B.

58 Zakladné

B8 Microsoft | & micro:bit JavaScript W Sign In @
Hradat Vst
E"
-]

| ©
<

s |

L kolik P8 v je stladeny
I v Pokrocile

ked sa tlaéidlo A v stlaéi

Radio

Cyklus on pin P8 v pressed

Logika

Premenna

B ¥ QE

Matematika tlafidlo A + je stlafené

© Rozsirenia akcelerscia (mg) x =

droved osvetlenia

soe Misia Orion

ked sa tlacidlo A + B * stlaci




KIac pre lektora

2.

Nasledne pridaj melédiu kliknutim na kategériu ,Hudba” a vyber blok s textom ,play
melody” (SK: prehraj melédiu,).

Vloz ho do bloku A+B a vytvor tajn melédiu tak, Zze pouZzijes presne tieto tény:C - B -
E-C5-F-G-A-Bpomocou nasledovného postupu:

Prepni v hornej liste z ,,Bloky” na ,JavaScript” a v kdde uvidi$ nieco ako:
music.play(music.stringPlayable (-, - ...). Do dopis: C, B, E, C5, F, G, A, B a potom si
stiahni aktudlny obsah micro:bitu a prehraj na iom vytvoreni melédiu.

BB Microsoft ‘ O micro:bit & Bloky I JavaScript v Sign In @

Lerem s o stladd
222 Zakladné
© Vstup
@» Hudba
© LED

zobrazit LED

v u il Radio
C Cyklus
play melody (gl | | | B at tempo (bpm)  until done ¥
A Logika @

Premenna

E Matematika
[+

4
ked sa tlaiidlo B v stlaif
RozSirenia
zobrazif ¢isle teplota (° C)
Iv Pokrogilé

teplota (°C) > w e > potom

v

B - 0o
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Bes O microb B JavaScript v B 0 signin @
fradat Q 1 let strip: neopixel.Strip = null
e 2 input.onButtonPressed(Button.A, function () {
. 3 basic.showLeds ("
O Vstup 4 S
¢ Hudba 5 # .
© LD 6 ik, 710
20 | i e
will Rédio 8 C
C Cyklus 9 G
3% iogiia 10 music.play(music.stringPlayable("C5 B C5 G A C5 B C5 ", 120), music.Playb
2 1 })
= Premennd 12  input.onButtonPressed(Button.AB, f
B Matematika 13 music.play(music.stringPlayalle("- - - - - - - - ", 120),)music.PlaybackV
2+ Neopixel GA))
s 15 input.onButtonPressed(Button.B, function ()
© Rozsirenia 16 basic.showNumber(input.temperature())
Iv Pokrogilé D
18 basic.forever(function () {
19 if (input.temperature() > 30) {
20 basic.showlLeds ("
21 B Z
22 o # ..

B8 Microsoft | @microzbit B Javascript v

signin @

1 let strip: neopixel.Strip = null
o8 Zikiadns 2 input.onButtonPressed(Button.A, function () {
= 3 basic.showlLeds("
© Vstup 4 ol .
¢ Hudba 5 #
© LED o ol
7 SO I (R SN s
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) 10 music.play(music.stringPlayable("C5 B C5 G A C5 B C5 [, 120), music.Playl
A Logika 11 »
= Premenna 12  input.onButtonPressed(Button.AB, fug o
B Matematika 13 music.play(music.stringPlayab sic.Playback
$*+ Neopixel 198))
15 input.onButtonPressed(Button.B, function () {
© Rozsirenia 16 basic.showNumber(input.temperature())
: 17 })
IV Pokiofle 18 basic.forever(function () {
19 if (input.temperature() > 30) {
20 basic.showLeds ("
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Prepis tony vdanom poradi: C, B, E, C5, F, G, A, B do ¢iselného kédu podl'a tabulky
c.I:
céiseln)‘l kéd:1,7,3,8,4,5,6,7
| Ton | 6 Cc A D |CS|E B F D5 E5
Cislo 5 1 6 2 8 3 7 4 9 10

Tabulka &.1

KedZe kédovanie v €islach je zrozumitelné najmaé pre softvéry, musis tento koéd
prelozit do ludskej rec¢i. Na zdklade tabulky €. 2 zisti, aké tajomstvo ukryva stanica

ORION a aké je dalSie smerovanie prezitia fludstva. K vyssie vypisanému ¢iselnému
kodu prirad’ spravne pismend a zapis findlny odkaz z tajuplnej stanice ORION.

| pismeno | A E 1| J K| L MO R S T 2z Z (medwra)
7 5 6 9 14 3 12 1 13 10 1 4 8

Cislo 15

ZAverecné posolstvo: ZEM ZIJE

Co podla teba znamend toto posolstvo? Posolstvo vyjadruje, Ze Zem je planéta plnd Zivota,
ktorej stav ovplyvrniuje aj nase konanie. Chranit ju mézeme napriklad Setrenim vody,
energie a prirodnych zdrojov.
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